Словесная игра

«Восстанови пословицу»

Цель: 

Познакомить детей с новыми пословицами. Учить понимать смысл народных высказываний и строить логически завершенное предложение, объяснять значение пословицы, развивать интеллектуальные способности.

	Лес рубят - 
	щепки летят

	Не зная броду,
	не суйся в воду

	Семь раз отмерь,
	один раз отрежь

	В гостях хорошо,
	а дома лучше

	Чем дальше в лес,
	тем больше дров

	Дарённому коню
	в зубы не смотрят

	Делу время - 
	потехе час

	Век живи - 
	век учись

	Как аукнется,
	так и откликнется

	Не в свои сани
	не садись

	Мели, Емеля,
	твоя неделя

	Поспешишь - 
	людей насмешишь

	Лучше поздно,
	чем никогда

	Любишь кататься,
	люби и саночки возить


Парные пластинки.

Цель:

Научить детей подбирать к заданной пластинке такую же. Развитие глазомера. Закрепление геометрических форм и основных цветов. Воспитывать у детей интерес к игре.

Материал:

11 пластин с изображением геометрических фигур в 2-х экземплярах.

Ход игры:

Взрослый показывает ребёнку пластину с изображением геометрических фигур. Ребёнок должен внимательно рассмотреть пластину. Перед ребёнком лежат перемешанные пластины. Затем взрослый предлагает ребёнку найти такую же пластину, которую взрослый показал ему. Ребёнок выбирает такую же пластину, чтобы они были одинаковой последовательности по цвету и форме. В игре могут принимать участие 4 – 5 детей. 

«Волшебная коробка»

Цель:

Развивать осязание ребёнка. Воспитывать у детей любознательность.

Материал:

Картонная коробка средних размеров, маленькая картонная коробка, цветная бумага, цветные картинки, клей, ножницы, небольшие игрушки, кусочки меха, геометрические фигуры.

Ход игры:

Сначала ребёнок знакомится с предметами, рассматривает их. Взрослый называет каждый предмет и подбирает к нему подходящее прилагательное 9например, мягкий мех и т.д.). когда ребёнок запомнит название предметов и научится соотносить их с прилагательными, взрослый прячет эти предметы в коробку, а ребёнок на ощупь пытается узнать предмет и назвать его. 

«Составные картинки»

Программное содержание:

Овладение действием перцептивного моделирования (зрительный анализ и синтез формы предмета, состоящего из нескольких частей).

Ход игры:

Ребёнку предлагается рассмотреть образец картинки из составных частей: особенности расположения их в пространстве. Затем ребёнок выкладывает картинку по образцу.

«Кто где спит».

Программное содержание:

Развитие умственных способностей.

Развитие представлений об основных геометрических фигурах.

Закрепление цвета.

Формирование действия подбора по образцу.

Ход игры:

Дети вспоминают названия знакомых фигур – человечков. Детям  раздаются карточки, где изображены «кроватки» для каждой из фигурок. «Человечков» надо уложить «спать» в подходящее для них кроватки, т.е. разложить все фигуры на карточки так. Чтобы они совпали с нарисованными. 

ЛИПОВА ИРИНА ВЛАДИМИРОВНА

МАРКИНА ДИНА АНДРЕЕВНА

ШПАК ЕКАТЕРИНА РАФАЭЛЕВНА

ЗЕМЛЯНСКАЯ ВЕРА ВАСИЛЬЕВНА

ЖУРАВЛЁВА ВАЛЕНТИНА ВАСИЛЬЕВНА

ЛИХОЛЕТОВА СВЕТЛАНА ВИКТОРОВНА

БИТКОВА СВЕТЛАНА ГЕННАДЬЕВНА

КАРМАНОВА ОЛЬГА ВАСИЛЬЕВНА

ДЕРГАЧЕВА МАРИНА ФЕДОРОВНА

РАВЧЕЕВА ИРИНА ПАВЛОВНА

ВАРНИНА ВЕРА ВЛАДИМИРОВНА

РОМАНОВСКАЯ ЛИДИЯ АЛЕКСАНДРОВНА

БУГАЕВА НАТАЛЬЯ ВИКТОРОВНА

ДАНИЛОВА НАТАЛЬЯ ЮРЬЕВНА




КОЛЕСНИКОВА   ОКСАНА  ВЛАДИМИРОВНА

ПАЛЕХОВА    СВЕТЛАНА    ВИКТОРОВНА

СОНИНА     ГАЛИНА     ВАСИЛЬЕВНА

КОЛЕСОВА     РАИСА     ВАСИЛЬЕВНА

МИХИНА     ЕЛЕНА      НИКОЛАЕВНА

АНТОНОВА     ИРИНА     ВЛАДИМИРОВНА

ЖАВОРОНКОВА    ТАТЬЯНА   ГЕННАДЬЕВНА

ЕЖОВА   МАРИНА    АЛЕКСАНДРОВНА

КОРНЕЕВА   ЛЮБОВЬ    АЛЕКСЕЕВНА

САЙФУЛЛИНА      АЛЁНА    РАВИЛЕВНА

ЧЕПУРНАЯ     НАТАЛЬЯ     ГЕННАДЬЕВНА

СПИРИНА     ОЛЬГА     ВЛАДИМИРОВНА

БАГРОВА    ЕЛЕНА    ГЕННАДЬЕВНА

КУШНАРЁВА ИРИНА ВЯЧЕСЛАВОВНА

«Скажи тоже, но по другому»

Фразеологизмы - синонимы

Цель:

Познакомить детей в игровой форме с фразеологическими оборотами, развивать у детей внимание, учить сравнивать и делать выводы.

Ход игры:

Дети должны найти похожее по смыслу выражения и объяснить их значения.

(Е. Синицына. игры и упражнения со словами стр.106)

	Вверх  дном
	Вверх ногами

	Капля в море
	Кот наплакал

	Рукой подать
	В двух шагах

	Чуть свет
	Ни свет: ни заря

	Как ветром сдуло
	Поминай как звали

	На краю света
	За тридевять земель

	Обвести вокруг
	Водить за нос

	Ноль внимания
	Хоть бы что

	Один на один
	С глазу на глаз

	Ни рыба, ни мясо
	Ни то, ни сё

	Сколько душе угодно
	Хоть пруд пруди

	И след простыл
	И был таков

	Как с гуся вода
	И в ус не дуть


К рисунку  -  слово.

Цель: 

Развивать у детей ассоциативное и образное мышление, внимание, память, интеллектуальные способности.

Воспитывать у детей сосредоточенность и усидчивость.

Разноцветные бусы.

Цель:

Научить чередовать элементы по цвету.

Материал:

Четыре белых и четыре красных бусины (могут быть использованы и другие цвета), тонкие шнуры или толстые нитки с укрепленными концами, коробочки для бус.

Ход игры:

В «гости» к ребёнку приходит кукла (медведь, собачка и т.д.) и приносит бусины. Взрослый обращает внимание ребёнка на то, что бусы разного цвета. Взяв белую бусину, он объясняет: «эта бусина белая, а есть еще вот такая – красная, как флажок или ягодка. (показывает красную бусину). Сначала будем нанизывать белую бусинку, а потом красную». Всякий раз название бусинки подчеркивается голосом и сопровождается показом бусины такого цвета.

Далее ребёнок отбирает и нанизывает бусинки сначала вместе с взрослым, затем самостоятельно.

Взрослый акцентирует внимание ребёнка на предварительной подготовке  материала для нанизывания: каждую пару бусин надо класть так, чтобы белую бусину удобно было взять в первую очередь.

Если ребёнок быстро и без труда выполняет задание, ему можно предложить нанизывать бусы других цветовых сочетаний: белого и синего, белого и черного и т.д.

Основой для успешного чередования других цветовых сочетаний является именно белый, хорошо знакомый белый цвет (в быту он упоминается очень часто: белый снег, белые руки и т.д.)

Если ребёнок справляется  с заданием с трудом, взрослый говорит ему, как нанизывать каждую бусинку. Как  правило, дети с удовольствием играют с разноцветными предметами, и не столь важно, что ребёнок не сразу выполнит задание. Не стоит сразу требовать обязательного запоминания цветов.

После выполнения задания, взрослый завязывает концы нитей и предлагает ребёнку подойти и показать кукле, мишке и другим игрушкам сделанное украшение.   

«Сходные пословицы и поговорки»

Цель:

Расширять знание о пословицах, учить проводить аналогии, понимать смысл народных высказываний.

(Е. Синицына «Словесная игра» стр.100).

Кто что ест.

Цель :

Запомнить название животных, расширить кругозор и словарный запас ребёнка.

Игры для детей от 1 года 6 месяцев до 2 лет

Взрослый вставляет в кармашки изображение животных, затем подбрасывает кубик вверх. Ребёнок смотрит, какая сторона выпала. И называет животное, изображенное на этой стороне.

Игры для детей от 2 до 2 лет 6 месяцев.

Игра усложняется: ребёнок не только называет животное, но и подбирает картинку с изображением любимой еды этого зверя. Взрослый спрашивает ребёнка о животном и его еде:

· Это кто?

· Это зайка

· Чем ты кормишь зайку?

· Морковкой

Если ребёнок затрудняется ответить, взрослый может помочь малышу. Игра продолжается до тех пор, пока картинок не останется.

Игру можно проводить и в другой последовательности: в кармашки раскладываются картинки с изображением еды животных, а ребёнок подбирает к ним изображения животных.

Игры для детей от 2 лет 6 месяцев до 3 лет.

Взрослый просит ребёнка рассказать о животном, изображение которого выпало на стороне кубика. Малыш рассказывает о том, как выглядит животное, что оно делает, чем оно питается, где живёт. 

Дидактическая игра

«Лабиринт»

Цель:

Воспитывать сообразительность, находчивость, умение планировать свой ход; играть, соблюдая правила, учитывая цветовую ритмичность в заданной последовательности.

Ход игры:

Доска поле разделена на цветные лабиринты, к которым ведёт зелёная дорожка. Цветные фишки стоят в «депо» на соответствующих цветных кружках.

Играют двое детей. Ход делает любой играющий, любой фишкой. Второй играющий делает ход фишкой согласно ритмичному сигналу (круг - разделенный на 4 сектора). Если нет нужной фишки, играющий пропускает ход или делает передвижку своих фишек в «депо» (если считает этот ход целесообразным). В ситуации, когда на момент хода две фишки одинакового цвета оказываются рядом, проходит в свой лабиринт только одна фишка. Выигрывает тот, кто быстрее передвинет свои фишки в соответствующие лабиринты.

Играют дети в возрасте 3 – 7 лет.

Разноцветные бусы.








Цель:


Научить чередовать элементы по цвету.











Материал:


Четыре белых и четыре красных бусины (могут быть использованы и другие цвета), тонкие шнуры или толстые нитки с укрепленными концами, коробочки для бус.











